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Justificativa

Este Guia de Aprendizagem visa desenvolver as competéncias e habilidades do Curriculo Paulista e os principios do Programa Ensino Integral: Pedagogia
da Presenca, Protagonismo, os Quatro Pilares da Educacdo e Educacao Interdimensional.

Aproximagdo com a realidade do estudante

Aproximar os conteudos propostos com o contexto vivido pelos estudantes de forma intencional, exemplificando situacdes, profissdes e transformacdes onde
0s sujeitos possam assumir uma postura ativa, critica e criativa frente ao mundo do qual fazem parte.

Titulo

Contetdos

Obijetivos

-SCHOOL SUPPLIES

-IS THIS YOUR PEN?

-PLACES AT SCHOOL

-THIS IS MY FAVORITE PLACE AT SCHOOL!
-LET’S GO TO THE CAFETERIA!

-LET’S EAT TOGETHER!

-WALKING AROUND THE SCHOOL

-A REVIEW A DAY AT SCHOOL — A STORY

-Materiais escolares.

-Espagos da escola.

-Alimentos do refeitdrio da escola.
-Objetos de conhecimento.
-Storytelling.

*Construir repertério lexical em Lingua Inglesa, relativo a
materiais escolares.

*Perguntar e responder sobre materiais escolares usando:
IS IT A/AN?

*Registrar a quantidade de materiais escolares por meio de
um grafico.

*Construir repertorio lexical referente aos alimentos do
refeitério na escola.

*Registrar por meio de um desenho, as escolhas de
alimentos no refeitdrio.

*Experienciar pequenos dialogos em Lingua inglesa:
What is this? THIS IS A/AN...

*Comunicar-se em situagdes cotidianas.

*Retomar os objetos do conhecimento/contetdo do
bimestre.

*Expressar-se em situagdes cotidianas infantil e a rotina
escolar.

Metodologias Ambientes de Aprendizagem Critérios de Avaliagéo
- Utilizacdo dos materiais digitais, impressos e tecnoldgicos; - Sala de Aulg; - Trabalho em grupo;
- Pesquisa individual; - Pétio; - Atividades;
- Atividade de fixagdo; - Circuito; - Participacao;
- Trabalhos em grupo; -Pracinha -Pesquisa.

- Jogos e brincadeiras (Gamificagdo);
- Videos diversificados
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Fontes de pesquisa para o estudante

MATERIAL DIGITAL;
CMSP WEB OU APP: REPOSITORIO/ ATIVIDADES

CANAIS NO YOUTUBE (MUSICA, DIALOGOS E BRINCADEIRAS) COMO: SMILE AND LEARN, ETC...




