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Justificativa

Este Guia de Aprendizagem visa desenvolver as competéncias e habilidades do Curriculo Paulista e os principios do Programa Ensino Integral: Pedagogia
da Presenca, Protagonismo, os Quatro Pilares da Educacdo e Educacao Interdimensional.

Aproximagdo com a realidade do estudante

Aproximar os conteudos propostos com o contexto vivido pelos estudantes de forma intencional, exemplificando situacdes, profissdes e transformacdes onde
0s sujeitos possam assumir uma postura ativa, critica e criativa frente ao mundo do qual fazem parte.

Titulo

Contetdos

Obijetivos

At the bakery.

At The Restaurant

At the fast-food Restaurant.

What is your daily Routine?

What a busy day!

My routine before and after school!
How often do you...?

Planning our day! - A review

-Different items at the bakery!

-Advérbios: before, after.

-Expressdes com: Would, How Much, Like, I'd and How often.
-Lanch, Dinner and Dinner at the fast-food restaurant.
-Horas. (My daily routine)

- Rotina diaria.

- Advérbios de frequéncia (ALWAYS, SOMETIMES e NEVER)

* Construir vocabulario relacionado aos itens do

café da manh3;

*Reconhecer o assunto e as informagdes principais

* Utilizar as expressdes: What would you like for...? I'd like.../
I'll have e How much is it? It’s...;

* Reconhecer tema ou assunto em textos orais e escritos.

* Usar palavras que indicam sequéncia: FIRST, THEN, NEXT,
AFTER THAT, FINALLY.

*Reconhecer o género textual planner.

Metodologias Ambientes de Aprendizagem Critérios de Avaliagdo
- Utilizacdo dos materiais digitais, impressos e tecnoldgicos; - Sala de Aulg; - Trabalho em grupo;
- Pesquisa individual; - Pétio; - Atividades;
- Atividade de fixagdo; - Circuito; - Participacao;
- Trabalhos em grupo; - Pesquisa.

- Jogos e brincadeiras (Gamificagdo);
- Videos diversificados.

Fontes de pesquisa para o estudante

Material Digital;
CMSP WEB ou APP: Repositério/ Atividades

Canais no Youtube (Musica, didlogos e brincadeiras) como: Smile and Learn, etc...




