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Justificativa

Este Guia de Aprendizagem visa desenvolver as competéncias e habilidades do Curriculo Paulista e os principios do Programa Ensino Integral: Pedagogia
da Presenca, Protagonismo, os Quatro Pilares da Educagédo e Educagao Interdimensional. Nesse sentido, a arte como fonte de humanizacgao, incorpora a
criacdo, o conhecimento e a critica na construcao individual e cultural.

Aproximagio com a realidade do estudante

Aproximar os conteudos propostos com o contexto vivido pelos estudantes de forma intencional. Assim por meio das suas diferentes linguagens (artes
visuais, danga, musica, teatro) torna possivel a manifestacao de sentimentos e pensamentos, transformando e enriquecendo as vivéncias, por meio de

experimentagoes significativas.

Titulo

Conteudos

Objetivos

Viajando no teatro infantil e na leitura dramatizada.
Descobrindo teatralidades e fisicalidades da vida cotidiana;
Criagdo de personagens; Investigando emogdes; Criando o
cenario, cena; Processos de criacdo;

Aventura narrativa colaborativa

Criando um espetaculo - Parte 1 e 2

Histdrias dramatizadas; Leitura de histéria dramatizada.
Teatralidades na vida cotidiana; Fisicalidade.

Criagdo de personagens com jogo teatral.

Sonoridades e caracteristicas vocais;

Dramatizacdo de emocdes atreladas aos sons.
Planejamentos da construcdo de um cenario e da iluminagdo
teatral.

Improvisagdo teatral; Processo narrativo.

Projeto teatral; Figurino, cendrio e sonoplastia.

Refletir e experimentar o processo de improvisagdo teatral;
Experimentar a criagdo de um processo narrativo.
Vivenciar a improvisagdo teatral por meio de jogos e
processos narrativos e criativos, fazendo uso da teatralidade
de gestos e de movimentos do cotidiano, do trabalho
colaborativo, coletivo e autoral.

Metodologias

Ambientes de Aprendizagem

Critérios de Avaliagdo

- Utilizagdo dos materiais digitais, impressos e tecnoldgicos;
- Pesquisa individual;

- Videos diversificados.

- Leitura compartilhada;

- Socializagdo dos trabalhos e projetos;

- Discussdo e construgdo de projetos em grupos;

- Elaboragao e produgdo de trabalhos artisticos individuais e
colaborativos.

- Apresentagdes em Mostras Culturais.

- Sala de Aula;
- Patio;

- Circuito;

- Bosque

- Trabalho em grupo;
- Trabalho individual;
- Atividades;

- Participagao;

- Pesquisa.

Fontes de pesquisa para o estudante

Material Digital;
CMSP WEB ou APP: Repositério/ Atividades

Canais de livre acesso publico no Youtube (Musica, videoarte, episddios e pesquisas)




| [PrROGRAMA
ENSINO




